REGULAMENTO

l. Regras Gerais de Conduta

1.1. Respeito entre os Participantes: Todos os jogadores devem tratar
colegas, arbitros, a equipe técnica e espectadores com respeito.
Ofensas, provocacdes e comportamento abusivo ndo sao permitidos.

1.2. Linguagem Adequada: Linguagem ofensiva, injuriosa ou discriminatoria
é proibida, tanto em comunicacao presencial quanto em redes sociais e
plataformas de streaming associadas ao evento.

1.3. Imparcialidade e Integridade: E esperado que os jogadores mantenham
a competicao justa, evitando trapacas, subornos ou manipulacées de
resultados.

1.4. Anti-fair play: Jogadores que perturbem deliberadamente o oponente,
desliguem equipamentos, ou causem interferéncias serao penalizados,
perdendo a partida por 0-3.

1.5. Proibicao de Hacks e Software Nao Autorizado: Uso de hacks, cheats ou
qualquer software de vantagem resulta em desclassificacao imediata por
0-3.

1.6. Representacao Adequada: Os participantes devem manter uma postura
que respeite a imagem dos patrocinadores, organizadores e do E-Sport.

1.7. Representacao do Clube: Dependendo da gravidade em infracao de
alguma das regras supra citadas o clube também pode sofrer penalizacao
até mesmo banimento parcial ou definitivo do atleta, clube ou ambos.

2. Regras Especificas para Competicao

2.1. Duracao das Partidas: Configuracoes (2 minutos) e jogo (10 minutos).

2.2. Configuracao Tatica: Os jogadores tém 2 minutos para configurar taticas
ap0s autorizacao da arbitragem.

2.3. Pontualidade e Presenca: Atrasos acima de 5 minutos resultam em perda
por 0-3; auséncia de ambos resulta em 0-0.
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Justificativas de Nao Comparéncia: Nao sao aceitas justificativas de
auséncia, incluindo motivos de saude, sendo considerado abandono.

Abandono/Desisténcia: Desisténcia durante a partida resulta em derrota
por O-3.

Equipamento e Configuracao: Cada jogador deve assegurar o
funcionamento de seu equipamento antes das partidas, com um tempo
maximo de 2 minutos para ajustes.

Interrupcoes e Desconexdes: Problemas técnicos devem ser reportados

a arbitragem; desconexdes intencionais resultam em desclassificacao por
0-3.

Final da Partida: Apos a partida, os jogadores devem deixar o jogo correr
até as estatisticas. Falha em cumprir pode resultar em penalidades.

Problema de Saude: Em caso de ma disposicao grave, a partida é
interrompida e retomada no mesmo ponto, em nova data se necessario.

Repescagens: Em caso de necessidade de repescagem para a fase 1x1,
aplicam-se os Critérios de Desempate.

Critérios de Desempate:

1° - Maior numero de vitorias.

2° - Vencedor de confrontos diretos.

39 - Mais gols marcados.

4° - Menos gols sofridos.

5° - Menos cartoes vermelhos.

6° - Menos cartoes amarelos.

7° - Confronto 1x1 com penalidades, se necessario.

Recursos: Apos cada partida, os jogadores podem preencher um
formulario de avaliacdo ao arbitro, que permite recursos contra decisoes
questionaveis.

CONTACTOS

+00 245 966 644 464
ases.esports@gmail.com



